
ТЕХНИЧЕСИЙ РЕГЛАМЕНТ К СОРЕНОВАНИЯМ ПО КОННОМУ ДВОЕБОРЬЮ. 

Манежная езда Уровень 1 и Уровень 2: 

Костюмированный КЮР – это произвольная программа манежной езды, 

выполняемая в костюмах под музыку и, включающая в себя ряд 

обязательных элементов, предложенных спортсменам заранее (См. 

Манежная езда Уровень 1 и Уровень 2) 

По  схеме манежной езда (костюмированный КЮР) «Уровень 1» могут выступать 

лошади не моложе 4 лет. Езда выполняется на уздечке сидя в седле на рабочих и 

средних аллюрах. Затылок лошади должен быть слегка округлен и приподнят. 

Возможность использовать либо шпоры, либо хлыст не более 100см. 

 

По схеме манежной езды (костюмированный КЮР) «Уровень 2» могут выступать лошади 

не моложе 6 лет. Езда выполняется на уздечке, либо мундштучном оголовье (по выбору 

всадника), сидя в седле. Всадник должен продемонстрировать правильные посадку и 

применение средств управления, лошадь – хорошее подчинение, равномерность аллюров, 

сохранение равновесия на переходах, сгибание на вольтах, заездах и в углах манежа. 

Затылок лошади должен быть слегка округлѐн и приподнят. Возможно использование 

либо шпор, либо хлыст (не более 100 см.) 

 

Конкур «Охотничий» 
Уровень 1: 

Количество препятствий – 8 шт. 

Высота препятствий – до 80 см. 

Протяженность маршрута – 500-700м. 

Примерный перечень препятствий:  

- оксер 

- параллельные брусья 

- чухонец 

- «бревно» 

- «живая изгородь» 

- «гора» (спуск и подъем) 

 

Уровень 2: 

Количество препятствий – 12 шт. 

Высота препятствий – до 100 см. 

Протяженность маршрута – 600-800м. 

Примерный перечень препятствий: 

-оксер 

- параллельные брусья 

- чухонец 

- «бревно» 

- «живая изгородь» 

- «банкет» 

- «канава» 

- «гора» 

 
 

Каждое препятствие оценивается по пятибалльной системе. 

Таблица штрафов: 

Первое неповиновение 

  Минус 1 балл 

Второе неповиновение  Минус 2 балла 

Третье неповиновение 

(Всадник продолжает движение по 

маршруту) Препятствие считается не 

 преодоленным – 0 баллов 

Пропуск препятствия 

 Минус 5 баллов 



Сбитая жердь 

 

Минус 2 балла 

Примечание: Если препятствие преодолено, но сбита жердь, то 

вычитается два балла из максимально возможных пяти, т.е. за 

данное препятствие начисляется 3 балла. 

Разрушение препятствия 

 

Минус  3 балла 

Примечание: Если препятствие преодолено, но разрушено, то 

вычитается три балла из максимально возможных пяти, т.е. за 

данное препятствие начисляется 2 балла. 

 

Грубое или жестокое обращение Исключение 

с лошадью   

Интенсивное применение хлыста Минус 20 баллов или исключение (по 

 решению судейской коллегии) 

Превышение нормы времени Минус 1 балл за каждые начавшиеся 5 

 секунд  

 

 

 

 

 

 


